NUMERO

1 7#E INTANGIA

ENERO/ Revista de Propiedad Intelectual
MARZO 2014

4 Derechos de autor:
La reforma que nos viene .

6 Desgranando los intangibles de los videojue-
gos.

9 Sentencia del Tribunal de Justicia Europeo
sobre el caso Nintendo.

13 Charlas. Préximas actividades.

16 Concurso Self-Copyright.

ntangia




Sumario

Saludo de la Asociacién pag 3

Los derechos de Propiedad Intelectual.
La reforma que nos viene

Apartado Intangibles

Desgranando los intangibles de los videojuegos.

Experiencias Internacionales

Sentencia del Tribunal de Justicia Europeo sobre el
caso Nintendo.

Actividad Intangia

Charlas.
Préoximos eventos.

Actividad Intangia
Concurso Self-Copyright.

Cierre edicion n© 12. Contacto

Ilustracién de la portada:

Foto “Estatua soldado robot en el museo Ghibli”"©Pedro Garcia Barbudo

Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 3.0 Unported (Reconocimiento-NoComercial-
Compartirlgual)(CC BY-NC-SA 3.0),

Todos los derechos reservados. Prohibida su reproduccion, distribucion, comuni-

cacion publica y/o transformacidén sin permiso de los autores.

“La imaginacion lo es todo. Es el avance de lo siguiente que atraera la vida”-,
Albert Einstein.

EDICION DIGITAL N°12 Enero / Marzo 2014



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/

Saludo de la Asociacion

Estimad@s Socl@s

Os saludamos de nuevo desde La Asoctactdn intangia, en un nuevo nimero ole
nuestran Revista We intangla, la ediclon Ne 12, corvespondiente a las actividades
de tnvierno, desde enero hasta wmarzo de 2014

Ew esta ocasidn os informamos de la nueva reforma de La Ley de Propledad
ntelectual que anuncid el pasado 14 de febrero en vueda oe prensa el Ministro de
Cultura, aungue aun no haya salido a dia de hoy el texto del anteproyecto de
reforma. unicamente hemos podido acceder al texto publicado en el Boletin Oficial
de las Cortes Generales, St que haw oo adelantando algunos contenidos de esta
reforma que estd a punto de aprobarse.

Esta edicion estd dedicaoa en gran parte al sector del videojuego. Por esta razbn, en
el apartado de intanglbles, se analizan los distlntos intangibles que pueden
gestlonarse desode La creactén hasta distribucion de este tipo de productos
artlsticos, Por causas ajenns a nuestra voluntao no podemos publicar el apartado
de asociadlos dedlicado al videojuego,

Ademds, os trasladamos algunas de Las ultimas actividades realizadas por el
Departamento juridico, en concreto, el evento sobre colaboracion entre empresas que
organizaron varias empresas asociadas, Leeal, Lefer Y Obelia, junto con ntangia,
Asl como La charla del 20 de wmarzo en el Conservatorio Superior de Musiea de
Pamplonn, agradecemos desoe aqul a nuestro asociado Jorge Senostain Y a los
organizaoores internos de la charla, todas Las gestiones para bupartir esta charla
ante los alumnos del centro,

Os informamos también de las proximas actividades que estamos organizando: La
celebractén del pla Mundial de La Propledad ntelectual el proximo 26 de Abril, en
el Centro Huarte de Arte Contemporfneo, Esperamos vuestra presencia,

Deseamos gue el contentiolo de esta edicidn os resulte de tnterés, un cordial saludo
para todos,

Conchi Cagide Torres
Presidenta Intangia.
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La reforma que nos viene .

DERECHOS DE AUTOR

Al cierre de esta edicidn, el anteproyecto de reforma
de la ley de propiedad intelectual se encuentra en fa-
se de debate en las Cortes Generales. (publicado en

BOCG en fecha 21 de febrero de 2014).

Las principales novedades que se plasmaran en esta nueva regulaciéon se
concentran en tres apartados:
La reforma de algunos de los limites aplicables a los derechos de
propiedad intelectual, que permiten el uso sin autorizacion de las
obras intelectuales; son también tres los limites que seran objeto
de revision:
El sistema de copia privada y el derecho de remuneracion
compensatoria que perciben los autores en compensaciéon por la
copia privada realizada por los usuarios;
El limite del uso formativo o docente de las obras intelectua-
les, asi como la aplicacion del derecho de cita, a través de una
importante reforma de sus condiciones y requisitos;
La novedosa regulacidon en nuestro ordenamiento de las obras
huérfanas, que se deriva de la entrada en vigor de la directiva eu-
ropea DIR 2012/28/UE[ que fue ya analizada en la edicién n°2 de
nuestra revista]

Como segundo punto de reforma, la aplicacidon de la DIRECTIVA
2011/77/UE, sobre ampliacion de los plazos de proteccion de
fonogramas y derechos de artistas intérpretes y ejecutantes.

Por ultimo, pero no menos importante, se prevé una profunda modifi-
cacion del sistema de gestion colectiva de los derechos, a través
de las Entidades de Gestion colectiva. Este sistema ha generado a lo lar-
go de los anos numerosos problemas en cuanto a su funcionamiento y en
cuanto a los instrumentos de supervisién y control a las Entidades de
Gestidn.
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La nueva regulacidon pretende abordarlos e incluso evitarlos, implantando
medidas de supervisidon supervision preventivas, asi como correctivas si
los problemas persisten, sobre la actividad de este tipo de entidades re-
presentativas de los autores y titulares de derechos [en cuadnto se aprue-
be la reforma de la ley de propiedad intelectual, analizaremos todos los
cambios en proximas ediciones de la revista]
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Desgranando los intangibles de los videojuegos.

DERECHOS DE AUTOR

Dedicamos gran parte de esta edicion N ©12 al sector
del videojuego. Un sector creativo en auge, con un

gran potencial y un gran desarrollo. Ademas, un sector

muy productivo. A pesar de los actos de pirateria y de las descargas digi-
tales ilegales. Explicamos el motivo de esta gran proyeccion:

La evolucién de las nuevas tecnologias, de las tarjetas graficas y sonoras
y la propia evolucién de internet, unido al hecho de que el videojuego
haya pasado de salones de juegos al entorno de ocio y entretenimiento
domeéstico, han motivado dicha proyeccion.

Ademas, la cada vez mayor calidad artistica, hacen que este tipo de
obras sean reconocidas como creativas en las legislaciones de propiedad
intelectual - el Tribunal Supremo de EEUU los equipara al resto de obras
artisticas e intelectuales: “los videojuegos comunican ideas y mensajes
sociales, y disponen de elementos literarios y artisticos (personajes, dia-
logos, guiones y argumentos, musica...) y también de elementos propios
o distintivos como la interaccion del jugador con el mundo virtual”.
Internet y las nuevas tecnologias, complementado con la creatividad y el
aprendizaje y la adquisicion de nuevas capacidades en el jugador, ele-
mentos que contribuyen al gran auge del sector de los videojuegos.

Qué intangibles podemos proteger y gestionar en una obra com-
pleja como el videojuego?
Destacamos a continuacién los intangibles que pueden distinguirse en es-
te tipo de obras:
Los derechos de propiedad intelectual.- derechos de los auto-
res de los siguientes elementos que integran en videojuego:
Sobre el programa informatico que hace posible el funcionamien-
to del videojuego vy la interaccion entre el jugador y el espacio vir-
tual;
Sobre los personajes, los escenarios, el guion o argumento,
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las imagenes o disenos graficos, todos ellos componen el esce-
nario virtual en el que se desarrolla el juegos, y todos ellos son
obras artisticas y protegidas;

Sobre la musica (melodia y letra) o sonido original

Los derechos de propiedad industrial sobre la marca .- dere-
chos sobre el nombre - titulo- del videojuego, que puede proteger
la denominacion, o también el nombre y la imagen grafica mas
representativa del videojuego - la imagen del personaje principal,
de un escenario o un diseno grafico representativo -.

Los derechos de propiedad industrial sobre invenciones o

patentes.- derechos sobre dispositivos utilizados en el juego,
consolas y videoconsolas.

Los tres elementos o intangibles tienen distintos sistemas de proteccién:

Derechos de propiedad intelectual Duracion: toda la vida del autor y 70 afios

Software después de su fallecimiento

Personajes Opcional y recomendable: realizar un regis-

Escenarios tro de propiedad intelectual como obra mul-

Guién o argumento timedia + registro separado del software

Imagenes y disefios graficos Necesario el abono de tasa publica

Musica/sonido Uso del simbolo © sin necesidad de regis-
tro

Derechos de propiedad industrial Duracion: 10 afios renovables

Marcas denominativas y mixtas Obligatorio el registro como marca.

Abono tasa publica
Uso del simbolo ® sélo si hay registro

Derechos de propiedad industrial Duracion.: 10 6 20 afios sin posibilidad de
Patentes renovacion

Obligatorio el registro de la invencién
Abono tasa publica

Uso del simbolo ® sélo si hay registro
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Protegemos la expresion de las ideas:

Esta regla general, que sirve para cualquier obra intelectual, es lo que
permite proteger los derechos de propiedad intelectual de videojuegos
basados en ideas genéricas: por ejemplo, todos aquellos videojuegos que
traten sobre automovilismo, estaran protegidos, aunque todos ellos utili-
cen elementos comunes: el escenario de un mismo circuito de carreras
de coches, los mismos modelos de coches, o el mismo salpicadero del co-
che de carreras- ya que lo protegible es la imagen o el disefio grafico ori-
ginal sobre los coches, el sonido o musica, incluso el dibujo del escenario
creado en el videojuego, que sera sensiblemente distinto del que aparez-
ca en otro videojuego creado sobre la misma idea; también el guioén o ar-
gumento daran otro elemento de distincion, los personajes, o el progra-
ma que ofrezca la interaccion al jugador. Cuanta mas originalidad exista
en el disefio de los elementos comunes, mas calidad y novedad tendra el
videojuego y mas se distinguira de otros que se crean sobre la misma
tematica.

Bibliografia utilizada: "Los videojuegos: el arte del S.XXI”, de Catherine
Jewell, Revista de la OMPI 4/2012 (agosto 2012).
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La Sentencia del Tribunal de Justicia Europeo sobre
el caso Nintendo.

GESTION INTERNACIONAL

r

7Y El asunto Nintendo (C-355/12)
Sentencia del Tribunal de Justicia Europeo de 23
de enero de 2014

En el apartado de experiencias internacionales sobre intangibles, hace-
mos referencia en esta ocasion, aunque no sea habitual en los editores
de esta revista, a una Sentencia del Tribunal de Justicia Europeo. En con-
creto a la Sentencia TJUE de 23 de enero de 2014 que resuelve una
cuestion prejudicial elevada por un tribunal italiano al conocer de una de-
manda interpuesta por la empresa Nintendo contra la empresa PC-Box.
Nos parece muy adecuado el tema ya que la edicién actual gira en torno
a los videojuegos y los derechos de propiedad intelectual sobre este tipo
de obras intelectuales, y el Tribunal de Justicia europeo, al resolver dicha
cuestion, establece unas conclusiones muy interesantes sobre la natura-
leza de obra intelectual de los videojuegos, una naturaleza que ne-
gaba el demandado , la empresa PC-Box y que deja zanjado el propio
organo jurisdiccional europeo en su sentencia, considerando a los video-
juegos “una obra compleja, formada por un programa de ordenador, y
por elementos graficos y sonoros, que son todos ellos protegibles como
obras intelectuales si son originales “ y propios. Son los videojuegos,
por lo tanto, obras intelectuales protegidas por la legislacion del
derecho de autor.

Vayamos al conflicto entre Nintendo y PCBox. Nintendo comercializa dos
tipos de productos que se utilizan para jugar con sus videojuegos: las
consolas DS y la Wii. A ambos tipos de consolas les aplica una serie de
medidas técnicas de proteccién, como el sistema de reconocimiento, y un
codigo encriptado en el soporte fisico que impide que se puedan utilizar
ambos productos para jugar con otros videojuegos que no sean los pro-
pios de la empresa Nintendo. Y al contrario, el propio videojuego lleva in-
corporado un sistema anticopia para impedir que se pueda jugar con él
en dispositivos diferentes a la DS y la Wii.
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PCBox es demandado por Nintendo en el Tribunal de Milan debido a que
PCBox comercializa las consolas originales de Nintendo junto a unos dis-
positivos complementarios — los *mod chips” y los “"game copiers” que
son aplicaciones de productores independientes - que desactivan los dis-
positivos de proteccion y permiten utilizar las consolas Nintendo con otro
tipo de juegos que no son de Nintendo, a estos videojuegos los llaman
“homebrews” (“caseros”).

Para Nintendo, PCBox ha vulnerado las medidas técnicas de proteccién
insertadas en las consolas y por lo tanto, y conforme al art. 6 de la Direc-
tiva 2001/29/CE, parrafo 39, que establece "se entendera por "medidas
tecnoldgicas" toda técnica, dispositivo o componente que, en su funcio-
namiento normal, esté destinado a impedir o restringir actos referidos a
obras o prestaciones protegidas que no cuenten con la autorizacion del
titular de los derechos de autor o de los derechos afines a los derechos
de autor establecidos por ley o el derecho sui generis previsto en el Capi-
tulo III de la Directiva 96/9/CE. Las medidas tecnoldgicas se conside-
raran "eficaces" cuando el uso de la obra o prestacion protegidas esté
controlado por los titulares de los derechos mediante la aplicacion de un
control de acceso o un procedimiento de proteccion, por ejemplo, codifi-
cacion, aleatorizacion u otra transformacion de la obra o prestacion o un
mecanismo de control del copiado, que logre este objetivo de protec-
cion", dicha vulneracién supone una vulneracion de las normativas sobre
derechos de autor.

Para PCBox, lo Unico que ha hecho es comercializar un software que no
esta destinado a hacer copias ilegales de videojuegos o a vulnerar los de-
rechos de autor sobre los videojuegos, sino a la lectura de ficheros MP3,
peliculas y videos en las consolas Nintendo. Aluden a la propia excepcion
contenida en dicha Directiva que establece que estos dispositivos no pue-
den impedir o excluir la interoperabilidad con otros productos u otros
programas informaticos, sino exclusivamente impedir la copia ilegal de
las obras intelectuales protegidas bajo las medidas tecnoldgicas instala-
das.
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Ante las argumentaciones de ambas partes, el Tribunal italiano decide
elevar dos cuestiones prejudiciales al TIUE:

13, Si la tutela de las medidas tecnoldgicas de proteccion para las obras
protegidas por los derechos de autor puede ampliarse a un sistema fabri-
cado y comercializado por la misma empresa en el que existe un disposii-
tivo o codigo de reconocimiento sin el cual la obra no puede ser visualiza-
da ni utilizada, impediendo que otros aparatos y productos que no sean
de la empresa fabricante estén excluidos;

23, Qué tipo de criterios deben seguirse para valorar el alcance de la pro-
teccion juridica contra la elusion de medidas tecnoldgicas eficaces.

Las conclusiones de la abogado general Sra. Eleanor Sharpston presenta-
das el 19 de septiembre de 2013 (1) sobre el asunto C-355/12 son las
siguientes:

13. El concepto de «medidas tecnoldégicas>» en el sentido del articulo
6 de la misma incluye tanto las medidas incorporadas a las propias
obras protegidas como los dispositivos concebidos para acceder a
dichas obras.

23, "Al dilucidar si las medidas de esta indole estdn amparadas por la
proteccion prevista en el articulo 6 de la Directiva 2001/29/CE en el su-
puesto en que tienen el efecto de impedir o restringir no sélo aque-
llos actos que conforme a la Directiva exigen la autorizacion del
titular de los derechos sino también los actos que no exigen tal
autorizacion, el 6rgano jurisdiccional nacional debera verificar si la apli-
cacidn de las medidas cumple con el principio de proporcionalidad y de-
bera tomar en consideracion, en particular, si en el estado actual de la
tecnologia, el primer efecto podria lograrse sin producir el segqundo o pro-
duciéndolo en menor medida".
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3a. "Al dilucidar si la proteccién debe concederse frente a cualquier sumi-
nistro de dispositivos, productos, componentes o servicios con arreglo al
articulo 6, apartado 2, de la Directiva 2001/29, no es necesario tomar en
consideracién el destino peculiar atribuido por el titular de los derechos a
un dispositivo concebido para acceder a las obras protegidas. Por el con-
trario, si procede tomar en consideracion en qué medida los dis-
positivos, productos, componentes o servicios frente a los cuales
se busca la proteccion son o pueden ser utilizados para perseguir
finalidades legitimas distintas a la facilitacion de actos que re-
quieren la autorizacion del titular de los derechos.»
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Charlas

ACTIVIDADES INTANGIA

Evento 31 enero con empresas asociadas /
asociacion Amedna

El pasado 31 de enero, nuestra Asociacion participé en un evento de
presentacion de empresas en el que, junto a varias asociadas, Academia
de baile LeBal, Lefer formacidon y asesoria de empresas, y la empresa
Obelia, mostramos las ventajas de la colaboracion mutua. Al evento
asistieron mas de 40 empresas invitadas, algunas de ellas pertenecientes
a Amedna-Asociaciéon de mujeres empresarias y directivas de Navarra.

El acto comenzd con una bienvenida a cargo de Cristina Sotro,
Vicepresidenta de Amedna, y con una breve introduccién de Ana Pinillos,
directiva de Meysh Electrénica, empresa coorganizadora y miembro de la
Junta Directiva de Amedna. Por orden de aparicién, Paqui Fernandez, de
la Academia de baile LeBal, Ana Ibafiez, de Obelia, Conchi Cagide, de la
Asociacion Intangia, y Mercedes Lezaun, de Lefer formacion y asesoria de
empresas, nos mostraron como colaboran entre ellas, las ventajas y
sinergias derivadas de dicha colaboracion, y finalmente pudimos asistir a
una muestra creativa por parte de la compafiia de danza LeBal.
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Charla para los alumnos del Conservatorio Superior de Misica
de Pamplona

El jueves 20 de marzo nuestra Presidenta Conchi Cagide impartié una
charla formativa para los alumnos de ultimo curso del Conservatorio
Superior de Musica de Pamplona. Esta charla se organizé para completar
los conocimientos adquiridos en materia de derechos de autor.
Agradecemos desde aqui a Jorge Senosiain y Raquel Romero su
implicacion en la organizacion de la charla, y la atencién que mostraron
hacia nuestra Asociacion.
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Proximas Actividades.

Celebracion del Dia Mundial de la Propiedad Intelectual

El proximo sabado 26 de Abril celebramos, como todos los anos, un dia
muy significativo para nuestra asociacion, el Dia Mundial de la
Propiedad Intelectual. Este afio 2014 queremos que este dia
contribuya a difundir el valor de |la propiedad intelectual, por ello, bajo el
lema, "Registra... y divulga", celebraremos un pequefio evento en
Centro Huarte de Arte Contemporaneo, en el que exhibiremos muestras
de obras registradas: coreografias, fotografias, pintura, bisuteria y
complementos, etc. para demostrar las ventajas de los registros de
propiedad intelectual para artistas y autores.

Os iremos informando en los préximos dias del horario y programa del

Dia
Mundial

de |a Propiedad
Intelectual

25 de abril
WwWw.wipo.int
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Concuro Self-copyright.

ACTIVIDADES INTANGIA

Introduccion
El proyecto Self Copyright -SC es un proyecto colectivo y
participativo de la Asociacidon Intangia. El Self Copy-

right - el autoservicio en derechos de autor- tiene como objetivo im-
pulsar la aplicacion practica de las herramientas técnicas y juridicas que
permiten al autor gestionar individualmente, por si mismo y sin interme-
diarios, los derechos de propiedad intelectual que le corresponden por el
solo hecho de la creacion.

Concretamente, ademas de los derechos morales, el autor puede gestio-
nar por si mismo los derechos de explotacidén exclusivos y el derecho de
participacién por reventa de obra de arte original. El resto de derechos,
los derechos de explotacion no exclusivos o de remuneracién, se gestio-
nan por las entidades de gestion colectiva.

El elenco de derechos que el autor puede gestionar por si mismo es am-
plio: los derechos morales son los siguientes: derecho de paternidad, de-
recho de integridad, derecho de modificacién, derecho de retirada de la
obra, derecho de acceso al ejemplar Unico de la obra ; los derechos de
explotacién son los siguientes: derecho de reproduccién, derecho de dis-
tribucién, derecho de comunicacién publica, derecho de transformacién,
derecho de publicacién en forma de coleccién; el derecho de participacién
por reventa de obra de arte original consiste en lo siguiente: derecho a
obtener un porcentaje de la reventa que los intermediarios realicen de la
obra del autor, que es regulado por la Ley 3/2008, en la que se especifica
que puede ser gestionado individualmente por el propio autor.

Los artistas y autores asociados a Intangia disponen de herramientas
juridicas que les facilitan conocer sus derechos y gestionarlos en cada
proyecto creativo que ejecutan o en el que participan. Estas herramientas
son utiles, pero ademas, en Intangia se promueven otro tipo de elemen-
tos con los que el autor puede informar y hacer llegar al publico en gene-
ral el objetivo de la autogestion.
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Una de esas herramientas es el Self Copyright- consiste en aplicar a los
proyectos creativos un simbolo que sea sencillo, facil de usar, que lo pue-
dan utilizar de forma colectiva todos los asociados que lo deseen, y que
indigue que el autor aplica la autogestién, que gestiona individualmente
sus derechos. El proyecto Self Copyright se basa en el uso colectivo del
simbolo SC, elemento clave para visualizar que el autor gestiona por si
mismo los derechos de autor que le pertenecen.

Utilizacion como Marca Colectiva y reglamento de uso.

La consecuencia final del proyecto Self Copyright-SC de Intangia es que
todos y cada uno de los asociados pueda usar el simbolo SC como indi-
cador de autogestion. Para ello, Intangia registrarda como Marca Colec-
tiva, en el registro europeo, este simbolo. Ademas, se ha redactado un
reglamento de uso del simbolo, que se presentara junto con el registro
de marca comunitaria, de manera que todo el asociado que lo desee,
podra utilizarlo en sus proyectos creativos, en su publicidad, en divulga-
ciones de todo tipo, indicando al resto de asociados, asi como a clientes y
terceros, que gestiona de forma individual sus derechos de autor. Es un
simbolo de independencia, y de conviccién personal en sus derechos y en
el control sobre su obra. Puede convertirse en un simbolo de calidad y en
un indicador de la libertad del autor para decidir el destino final de su
obra.

El simbolo SC podra utilizarse junto al simbolo del copyright © y en
cualquier soporte que acompafie a la obra del autor asociado a Intangia.
Intangia proporcionara a todos los asociados que lo deseen reproduccio-
nes digitales de dicho simbolo en los formatos necesarios para divulgar la
obra con este indicador.

copyright © self copyright sc

Concurso de ideas para la creacion del simbolo SC.
Necesitamos de la colaboracidon de vosotros/as, los/as asociados/as, que
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0s parezca interesante implicarse con el proyecto Self Copyright-SC y con
la asociacion Intangia. También ampliamos la peticién de colaboracion a
los/las autores/as no asociados/as si no hubiera suficiente participacién.
La asociacién tiene muy claro que es un proyecto que ha nacido en un
entorno colaborativo y que los resultados de este proyecto han de be-
neficiar a todos los autores asociados, potenciando otra forma de gestion
de los derechos de autor, mas acorde con los nuevos tiempos que vivi-
mos.

Queremos que, a través de la participacion de los/as creativos/as que lo
deseen, podamos obtener un simbolo que luego pueda ser registrado co-
Mo marca colectiva europea y que sea el signo que identifique el objetivo
de la autogestion.

Para ello, pedimos la colaboracién para conseguir un simbolo que nos
identifique a nosotros, a nuestras obras, a nuestra independencia y nues-
tra asociacion.

Forma de participacion.

Abrimos desde el 8 de marzo de 2014 hasta el proximo 30 de abril
de 2014, ambos inclusive, un plazo de presentacion de bocetos, signos o
logotipos graficos, que contengan las letras SC, en el que pueden partici-
par todos los asociados y creativos no asociados. Todos ellos deben cum-
plir con los siguientes requisitos:

- ser persona fisica mayor de edad

- tener nacionalidad espafola (a tal efecto se acompanara copia del DNI,
que luego se devolvera al titular al finalizar el concurso)

- firmar una declaracion personal en la que acepta participar en el crow-
sourcing del proyecto Self Copyright-SC, asi como aceptar la decision fi-
nal del jurado que elegira el signo definitivo. Asi mismo, debera aceptar
una cesiéon de los derechos de explotacion necesarios para poder utilizar
el signo creado por el resto de asociados y para poder ser registrado co-
Mo marca colectiva europea.

- posibilidad de presentar hasta dos disefios por autor/a asociado/a y un
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Unico disefo para los creativos no asociados, con las letras SC en formato
EPS u otro vectorial para poder adaptario en tamafo (ampliar o reducir)
y en medida aprox. 7 x 11 cm, pudiendo ser en colores o bien en blanco
y negro. Cada disefo sera enviado al email info@intangia.es antes de las
15,00 horas del dia 30 de abril de 2014.

Recompensas.

El/la autor/a del simbolo elegido finalmente obtendra las siguientes re-
compensas:

- obtener la condicién de asociado/a honorario/a de la entidad Intangia,
una condicidn plasmada en los estatutos sociales de Intangia y destinada
s6lo a aquellos socios que por su prestigio o por haber contribuido de
modo relevante a la dignificacidn y al desarrollo de la asociacién se hagan
acreedores de tal distincién.

- ser autor/a invitado/a especial a todas aquellas exposiciones colectivas
que se organicen para la divulgacién del proyecto Self Copyright-SC,
siendo mencionado/a como creador/a del simbolo en las redes sociales,
web de la asociacién asi como en todos aquellos medios publicitarios que
difundan el proyecto Self Copyright-SC.

- obtener el bono especial de tramitacion gratuita de un registro de pro-
piedad intelectual, que podra disfrutar en cualquier momento, y que esta
destinado a proteger una obra intelectual o una coleccion de obras inte-
lectuales del mismo formato. El bono de registro gratuito incluye el abono
de la tasa publica que el organismo competente aplique, y sera valido pa-
ra 1 tramite de registro publico que solicite el/la autor/a ganador del
simbolo SC elegido.

Jurado.

El jurado para decidir el signo definitivo estara formado por el siguiente
grupo de personas:

Javier Manzanos, director del centro Huarte de Arte Contemporaneo.
Carlos Canovas, fotégrafo.
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Mikel Martikorena, gestor cultural.

Marta E. Martin, licenciada en bellas artes y directora del espacio Coco-
working

Idoia Iribertegui, artista ilustradora

David Arratibel, de Planner Comunicacién

El jurado no podra acceder a los datos personales de los participantes,
Unica y exclusivamente a los bocetos, signos o logos presentados, que se
les facilitaran ordenados por nimeros correlativos obtenidos por fecha de
recepcion. Cada componente del jurado firmara el correspondiente com-
promiso de confidencialidad, manteniendo en secreto las deliberaciones
hasta la fecha de publicacidn del signo elegido, el 15 de mayo de 2014.
Limitaciones para la asociacion Intangia.

La asociacion se compromete a no realizar modificacion alguna en el sig-
no final que salga elegido, ni en su composicién ni en sus colores. Unica-
mente el signo sera adaptado a las distintas indicaciones de tamaiio
que exijan los formatos de uso del simbolo SC, adaptaciones que el autor
debe aceptar en el momento de firmar la declaracién personal de acepta-
cion de participacion y de derechos de autor.

Limitaciones para los participantes.

Cada participante se compromete a la firma del documento de derechos
de autor que permita la cesion de los derechos de explotacion nece-
sarios para:

- realizar el registro de marca colectiva europea

- permitir que el resto de asociados puedan utilizarlo como simbolo de
autogestion,

- aceptar la aplicacidén de las condiciones establecidas en el reglamento
de uso, que sera redactado ajustandose a la normativa de marcas, apar-
tado registro de marca colectiva (Reglamento CE, N° 207/2009, de 26 de
febrero, sobre la marca comunitaria, art.67).

Limitaciones para el signo o logotipo.
Unicamente se podra obtener un danico diseiio final, que sera el objeto
de registro, el resto de autores no veran afectados sus correspondientes
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derechos de propiedad intelectual. Para el disefio elegido, el autor firmara
la cesidn de los derechos de explotacidn necesarios para que el signo
pueda cumplir con el proyecto Self Copyright, proyecto basado en el uso
colectivo y divulgativo del simbolo creado, uso en el que se incluye al
propio autor.

El participante presentara su boceto como creacion original y propia, y
aunque sea elegido como obra ganadora, acepta que el uso definitivo de-
pendera de la busqueda de antecedentes en las bases de datos de mar-
cas europeas, cuyo resultado dara la viabilidad final al registro como
marca colectiva europea, asi como de la obtencidén final del registro euro-
peo como marca colectiva.

Eleccion final.

En fecha 15 de mayo de 2014, se comunicara la decisidn final del jura-
do. Cada participante recibira un email informativo con la decisién final y
la misma se publicara en la web de Intangia y redes sociales.
Igualmente, se realizarad una entrevista personal al ganador o ganadora
del concurso, que saldra publicada en la revista We Intangia n° 13 el
proximo 4 de julio de 2014.

Pasos posteriores.

El proceso de registro publico de marca colectiva europea se trami-
tard en fecha posterior, ya que formara parte del proyecto de crowfun-
ding Self Copyright que Intangia lanzara una vez haya sido elegido el
simbolo final SC. Este proyecto de financiacién del registro europeo se
lanzara a partir del 30 de mayo de 2014 a través de la web
www.intangia.es y redes sociales y a través de la plataforma Lanzanos.
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En el caso en que deseeis participar en el contenido de esta revista, podeis po-

neros en contacto con Intangia en la siguiente direccion de correo electrénico:

info @in.tan.gia. el

Si deseas publicitarte en los apartados de esta revista, puedes poner-

te en contacto llamando al teléfono 948 321399, o en la direccién de correo

info @intangia. es

Ilustracién de la portada:
Foto “Estatua soldado robot en el museo Ghibli"©Pedro Garcia Barbudo

Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 3.0 Unported (Reconocimiento-NoComercial-
Compartirlgual)(CC BY-NC-SA 3.0),

Todos los derechos reservados. Prohibida su reproduccion, distribucidon, comunicacion
publica y/o transformacion sin permiso de las autoras.

Edicion N© 12 Revista Digital We Intangia.

©Intangia, Asociacion para la Defensa de Intangibles. Prohibida la repro-

duccién, distribucion, comunicacion publica y transformacién sin previa autoriza-
cion de sus autores vy titulares.

En varios de los apartados de la revista se muestran textos, imagenes e ilustra-

ciones realzados por los colaboradores de la entidad. Prohibida la reproduccion,

distribucién, comunicacién publica y transformacion sin permiso de sus autores.

Consejo de Redaccidn de la revista: Conchi Cagide /Victor Cuina.

Autora ilustracion encabezados Raquel Leoz.
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